Projekt

Rozwijamy kompetencje
cyfrowe



Wstep

Kompetencje cyfrowe to harmonijna kompozycja wiedzy, umiejetnosci i postaw
umozliwiajacych zycie, uczenie si¢ i pracg w spoleczefistwie wykorzystujacym
technologie cyfrowe. Obecnie kompetencje cyfrowe, obok czytania, pisania,
umiejetnosci matematycznych 1 jezykowych, stanowia zesp6! fundamentalnych
umiejetnosci wspolczesnego czlowieka

W sktad kompetenciji cyfrowych wchodza:

« kompetencje informatyczne — czyli umiejetnos$¢ postugiwania sie
komputerem i innymi urzadzeniami elektronicznymi, korzystania z Internetu,
aplikacji i oprogramowania;

« kompetencje informacyjne — polegajace na umiej¢tnosci wyszukiwania
informacji, rozumienia jej, a takze selekcji 1 oceny krytycznej;

« kompetencje funkcjonalne — czyli realne wykorzystanie powyzszych
kompetencji w réznych sferach codziennego zycia, takich jak finanse, praca i
rozw6j zawodowy, utrzymywanie relacji, zdrowie, hobby, zaangazowanie
obywatelskie, zycie duchowe itp.

Postep technologiczny sam w sobie wymaga koniecznos$ci posiadania
umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnym sprzetem komputerowym. W szybko
zmieniajacym si¢ §wiecie, kazda osoba, a takze i nasz przedszkolak, w przyszlosci
bedzie potrzebowala szerokiego spektrum umiejetnosci i kompetencji.
Ksztaltowanie kompetencji cyfrowych juz na etapie wychowania przedszkolnego
stwarza mozliwo$¢ wyréwnania szans i niwelowania podzialu miedzy
,»potrafigcymi” a , niepotrafiacymi” korzysta¢ z nowoczesnych technologii.

Dzieci urodzone w czasach, w ktérych dostep do technologii cyfrowych,
komputeréw i Internetu jest powszechny, nazywa sie ,,cyfrowymi tubylcami”. Dla
tych dzieci kolorowe ekrany telewizorow, tabletow 1 laptopow sa czyms
naturalnym.

Obserwujac umiejetnosci matych dzieci w zakresie tatwosci rozumienia
,jak to dziata”, mozna odnie$¢ wrazenie, ze urodzily si¢ z pewnym zasobem wiedzy
z zakresu kompetencji informatycznych. Wielokrotnie ze zdumieniem odkrywamy
niezwykle zdolnosci fatwego postugiwania si¢ nowoczesnymi urzadzeniami
multimedialnymi przez dzieci, jednak przez dtugi czas umieje¢tnosci te pozostaja
jedynie technicznymi i sprowadzaja si¢ do bezrefleksyjnej, intuicyjnej obstugi
narzedzia - zabawki, male dzieci uzywajq tych urzadzen najczesciej do grania lub
ogladania bajek.

Ksztaltowanie kompetencji cyfrowych u najmlodszych ma przeciwdziatac
takiemu zachowaniu 1 pokaza¢ jak §wiadomie korzysta¢ z narzedzi cyfrowych oraz



jak czerpac z nich korzysci. Komputery, tablety i laptopy nie sg zte — s3 tylko
fatalnie dzieciom przedstawione.

W kontekscie ksztaltowania kompetencji cyfrowych w przedszkolu
wykorzystanie rozwijajacej si¢ mysli technicznej moze by¢ duzym wsparciem w
procesie edukacyjnym 1 znacznie podnosi¢ jego jakos¢, a dostepne narzedzia moga
wspomagac¢ integracj¢ spoleczng uczniow i sSrodowiska oswiatowego.

Nowoczesne technologie informatyczne i komputerowe mozemy
wykorzystywacé podczas realizacji kazdej tematyki tygodniowej w przedszkolu.
Dzieci, dla ktorych laptop, ekran monitora czy smartfon sg narzedziami
powszednimi, towarzyszacymi im, na co dzien, chetniej beda braly udziat w
zabawach 1 ¢wiczeniach z ich udzialem. Jesli nauczyciel wykorzysta te narzedzia
podczas zajec¢ edukacyjnych, jest duza szansa, ze dziecko zauwazy nowe,
wartosciowe mozliwosci technologii 1 czesciej bedzie aktywnie spedzac czas w sieci,
zamiast biernie oglada¢ filmiki czy bajki.

Wezesne przygotowywanie dzieci do §wiadomego, refleksyjnego i bezpiecznego
korzystania z nowoczesnych technologii wspiera rozwdj, pomaga zaznajamiac si¢ z
otaczajaca rzeczywistoscig 1 wspiera¢ umiejetnos¢ dochodzenia do wiedzy,
zdobywania jej w sposob zamierzony 1 celowy. Dzieci ucza si¢ §wiata poprzez
zmysly samodzielnej aktywnosci poznawczej, w tym z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii.

Kompetencje cyfrowe to nie tylko laptop, smartfon czy tablet. To przede
wszystkim rozwijanie umiej¢tnosci komunikacyjnych, motywowanie do
poszukiwania przez dzieci odpowiedzi na nurtujace je problemy w sposéb dla nich
ciekawy, angazujacy do dzialania.

Edukacja medialna z jednej strony jest zrodlem wiedzy i1 rozrywki, z drugiej
natomiast niesie wiele zagrozen dla dziecka. Trzeba, wigc pamigtaé, ze zbyt wczesne
postugiwanie si¢ sprzetem multimedialnym w nieodpowiedni sposéb moze
zaszkodzi¢ organizmowi, ktéry dopiero zaczyna si¢ ksztaltowaé — szczegolnie
narazony jest uklad nerwowy.

Kompetencje cyfrowe to rowniez umiejetnos¢ kodowania bedaca jedng z
podstawowych kompetencji XXI wieku. Kodowanie to nic innego jak ciekawe
zajecia, ktore ucza dzieci logicznego myslenia, przewidywania, wnioskowania,
planowania 1 dostrzegania zaleznosci.

Projekt z zakresu rozwijania kompetencji cyfrowych ma na celu przyblizenie
dzieciom $wiata komputerow, tabletow i tablic multimedialnych, tak by zobaczyty,
jak wykorzystac je w pracy, zabawie czy nauce oraz poznanie zagrozen jakie niesie
niewla$ciwe korzystanie z nowoczesnych technologii.



Cele ogdlne:

« przygotowanie dzieci do kreatywnego 1 §wiadomego korzystania z
technologii cyfrowych poprzez szereg zabaw edukacyjnych

« zapoznanie si¢ z podstawowymi zasadami pracy z komputerem,
tabletem, tablica multimedialna

« poszerzanie wiedzy na temat bezpiecznego korzystania z
nowoczesnych technologii

« rozwijanie elementarnych podstaw kodowania

« ksztaltowanie umiejetnosci odkodowywania informacji

« rozwijanie uzdolnien i zainteresowan informatycznych wsrod dzieci

« rozwijanie pamieci 1 koncentracji uwagi

Cele szczegotowe (dziecko):

e zna zastosowanie urzadzen multimedialnych w zabawie 1 zyciu
codziennym

« zna zasady pracy z komputerem, tabletem, tablica multimedialng

« zna wybrane programy edukacyjne dla dziect

o rozwija kreatywno$¢ i spostrzegawczo$¢

« zna elementarne podstawy kodowania i potrafi si¢ nimi postugiwac

« rozwija kreatywno$¢ i logiczne myslenie

« potrafi wspotpracowac w grupie

« potrafi skoncentrowac si¢ dtuzej na zadaniu

« potrafi rozwigzywac zadania dostosowane do swoich mozliwosci

« potrafi korzystac z réznego rodzaju srodkéw multimedialnych w
bezpieczny sposob

« zna zagrozenia wynikajace z niewlasciwego korzystania z urzadzen
multimedialnych

Przewidywane efekty:

Dzieci:
« rozwijaja umiejetnosci tworczego myslenia oraz kreatywnosc
e umieja wspolpracowaé w grupie
« szukaja kompromisowych rozwigzan
« rozwijaja predyspozycj¢ intelektualng
o zwickszaja zainteresowania programowaniem
o bezpiecznie, $wiadomie oraz twoérczo korzystaja z nowoczesnych
technologii
Nauczyciele

e wykorzystuja w procesach edukacyjnych narzedzia i zasoby cyfrowe
e bezpiecznie i efektywnie korzystaja z technologii cyfrowych



e oswajaja leki zwigzane z wykorzystywaniem nowoczesnych technologii
w pracy nauczyciela
Rodzice

e wspieranie rodzicow w swiadomym i odpowiedzialnym wprowadzaniu
dzieci w cyfrowy §wiat

e rozwijanie kreatywnosci dziecka

e podniesienie $wiadomosci intelektualnej dziecka

Metody wykorzystywane podczas realizacji programu:

e Poszukujace, aktywne
- zajecia praktyczne
- ¢wiczenia indywidualne
- zabawa
- pedagogika zabawy

e Podajace:
- pokaz
- obserwacja
- praca wedlug instrukcji nauczyciela

Formy realizowane podczas programu:

« Qrupowa
« zespotowa
« indywidualna

Zalozenie projektu

Gléwnym zalozeniem projektu jest przyblizenie dzieciom w wieku
przedszkolnym §wiata komputeréw, tabletow i tablic multimedialnych 1 pokazanie,
ze urzadzenia te nie stuzg tylko do zabawy, ale moga by¢ wykorzystywane rowniez
do nauki. Ponadto zalozeniem projektu jest rozwijanie u dzieci przedszkolnych
umiejetnosci logicznego myslenia, ksztaltowania wyobrazni przestrzennej oraz
wprowadzenia mlodego czltowieka w cyfrowy $wiat, szczegdlnie w §wiat zwiazany z
programowaniem, a takze upowszechnianie wiedzy na temat bezpiecznego
korzystania z nowoczesnych technologii. Udzial w tym projekcie pozwali na
ksztaltowanie dobrych nawykéw cyfrowych od najmlodszych lat. Przedszkolaki
swoja wiedz¢ 1 umiejetnosci beda poglebia¢ poprzez szereg zadan, zabaw i gier
dydaktycznych oraz réznego rodzaju pomocy dydaktycznych przygotowanych
przez nauczycieli.



PROGRAM DZIALAN EDYKACYJNYCH PROJEKTU
ROZWIJAMY KOMPETENC]JE CYFROWE

TEMATYKA

SPOSOB REALIZAC]I

TERMIN

Zapoznanie ze sprzg¢tem
multimedialnym

Pokaz urzadzen multimedialnych:
laptop, tablica multimedialna, Internet
— zapoznanie ze sposobem ich
dziatania

Pazdziernik 2022

Dzien Bezpiecznego
Komputera

Rozmowa z dzie¢mi na temat zagrozen
plynacych z Internetu.

Poznanie zasad bezpiecznego
korzystania z Internetu:

*Nie ufaj osobom poznanym w sieci
*Mow, jesli cos jest nie tak
*Zabezpiecz swoj komputer

*Nie podawaj swoich danych

12 pazdziernik 2022

,, Do czego mozemy
wykorzysta¢ komputer”

Wypowiedzi dzieci na temat
zastosowania komputeréw w zyciu
codziennym — praca z obrazkiem

Listopad 2022

Internet - Co to takiegor

Burza mézgéw — Internet — co to
takiego?

Listopad 2022

Nauka przez zabawe

Praca z programami edukacyjnymi z
wykorzystaniem tablicy multimedialne;j,
laptopa np. uktadanie puzzli,
kolorowanie obrazkéw, gry
edukacyjne...
https://www.lulek.tv/vod
https://www.domowyprzedszkolak.pl/

W ciagu calego roku

Komputerowe
kolorowanki

Kolorowanie kolorowanek w
programie PAINT przy uzyciu tablicy
multimedialnej lub laptopa
https://planetadziecka.pl/kolorowanki-

dla-dzieci/.

W ciagu catego roku

Robotyka

Zajecia polegajace na konstruowaniu
robotow z klockéw, ktére beda
potrafily wykonywac rozmaite
czynnosci przy uzyciu tableta.

W ciagu catego roku

Dzieciaki w siect

Ogladanie filméw edukacyjnych:
Siecieki.pl — zasady bezpiecznego
korzystania z Internetu;

Owece w sieci — celem kreskéwek jest
edukacja na temat zagrozen zwiazanych
z korzystaniem przez dzieci z Internetu,
telefonéw komoérkowych i innych
nowych technologii.

W ciagu catego roku

Program jest realizowany w formie
$ciezki podstawowej (materiaty
udostepniane sg raz w tygodniu z



https://www.lulek.tv/vod
https://www.domowyprzedszkolak.pl/
https://planetadziecka.pl/kolorowanki-dla-dzieci/
https://planetadziecka.pl/kolorowanki-dla-dzieci/

Kodowanie na dywanie
wedlug Ogdlnopolskiego
Programu Edukacyjnego

,,Uczymy Dzieci
Programowac”. autorstwa

Anny Swié

podziatem na wiek przedszkolny).
Tematy cotygodniowych zadan -
sciezka podstawa:

Wrzesien:

Witamy w przedszkolu!
Wspominamy wakacje.

Dbamy o bezpieczefistwo swoje i
innych oséb.

Jesient kolorami zakodowana
Pazdziernik:

Dary jesieni - ksztalty, rytmy, kategorie,
Jesien w parku, jesient w lesie,
Dbamy o zdrowie - tworzymy kod przy
pomocy symboli graficznych,
Jesienig nie musimy si¢ nudzi¢ -
zakodowane zabawy

Listopad:

Moja Ojczyzna,

Szaro, ale wcale nie ponuro,
Przygotowania zwierzat do zimy - rola
warunkéw w tworzeniu programu,
Dbamy o czystos¢

Grudzien:

W krainie Swictego Mikolaja,
Coraz blizej zima,

Czekamy na $wigta

Styczen:

Cos si¢ koniczy, cof si¢ zaczyna,
Zakodowane sporty zimowe,
Gdybym byla babcia, gdybym byt
dziadkiem...Snieg i woda - zimowe
eksperymenty.

Zajecia edukacyjne realizowane sq w
oparciu o:

*mate edukacyjna oparta na uktadzie
wspolrzednych

*kolorowe kubeczki

*karty pracy z matq z ukladem
wspolrzednych

*wirtualne maty edukacyjne

Wrzesien 2022 — styczen
2023

Dzien Bezpiecznego
Internetu

*Spotkanie z informatykiem
*Poznanie zasad bezpiecznego
korzystania z Internetu
*Wykonanie plakatu ,,Bezpieczni w
sieci”

7 luty 2023 rok

Strony internetowe

http://www.necio.pl/ - dzieci
dowiedza sig, czym jest Internet, jak
komunikowac si¢ z innymi.

http://www.dzieckowsieci.pl

Marzec 2023 /Kwieciet



http://www.necio.pl/
http://www.dzieckowsieci.pl/

dotyczace bezpieczenstwa
dziecka w sieci

https://sieciaki.pl/ - dzieci poznaj
bezpieczny Internet i dotacz do
druzyny Sieciakéw, ktore potrafia
bezpiecznie i efektywnie korzystac z
sieci

https://www.metis.pl/bezpieczne

2023

Zakonczenie i
podsumowanie projektu

Podsumowanie ,,Bezpieczny
przedszkolak — madry przedszkolak”
dotyczacy bezpiecznego korzystania z
komputera i Internetu oraz zagrozen,
jakie sg z nimi zwigzane — pogadanka

Zabawa ,,Wolno — nie wolno” -
stuchanie czytanych przez
nauczyciela zdan i reagowanie na nie
z w umdwiony sposob np.

TAK — wstajemy, NIE — siedzimy
Propozycje zdan

*Na komputerze gram tylko w takie
gry, ktore sa przeznaczone dla dzieci
*Moi rodzice wyjezdzaja na
wycieczke, bede sam w domu,
udostepni¢ wiadomos¢ w Internecie
*Razem z bratem szukam w
Internecie wiadomosci 0
samochodach

*Wrzuce do Internetu swoje zdjecia w
bieliznie

Maj 2023/ Czerwiec 2023

Przedszkole, a wczesniej dom rodzinny, powinno by¢ miejscem, w ktorym
dziecko dowiaduje sig, jak prawidtowo korzysta¢ z urzadzen multimedialnych.

My dorosli powinnismy uczy¢ dzieci, jak w sposéb madry i bezpieczny
korzystac¢ z nowych technologii, czyniac z nich uzytkownikow §wiadomych szans,
mozliwodci, ale tez zagrozen, jakie niesie wirtualna rzeczywisto$¢ 1 nowoczesne

narzedzia.

Opracowata mgr Justyna Siviee



https://sieciaki.pl/
https://sieciaki.pl/
https://sieciaki.pl/
https://sieciaki.pl/
https://www.metis.pl/bezpieczne/

